
Andy Klooz, nach einer Vorlage von Ursel Braun 

Biblische Gruppenstunde zum Thema Mose 
 

 

Gesamtmaterial: 

Waschkorb 

 Wasser 

 Schüssel 

 Plastikplane 

 Bibeln 

 Trinkhalme 

 Papier 

 Tücher zum Augen verbinden 

 Preise 

 
 

1. Mose im Kasten auf dem Fluss (2. Mose 2, 1-10) 

Waschkorb 

Staffelspiel: Gruppe stellt sich hintereinander auf. Der erste sitzt im Waschkorb und 

hüpft eine Strecke, so schnell wie möglich, dann der nächste… 

 

2. Mose am Brunnen in Midian (2. Mose 2, 15-18) 

Wasser, Schüssel, Plastikplane (zum Unterlegen) 

Wasserleitungen mit Händen bilden. 1 Flasche Wasser wird auf die obersten Hände 

geleert. Welche Gruppe hat zum Schluss am meisten Wasser in der Schüssel am Ende 

der „Rinne“? 

 

3. Gott begegnet Mose im Dornbusch („Zieh die Schuhe aus, denn der Ort, auf dem 

du stehst, ist heilig“) (2. Mose 3, 1-6) 

Schuhtausch, welche Gruppe am schnellsten untereinander Schuhe getauscht hat, hat 

gewonnen 

 

4. Die Verwandtschaft von Mose und Aaron (2. Mose 6, 20 – 23) 

Bibeln (Achtung: gleiche Bibeln, zwecks Fairness) 

Zählt die Namen der Bibelstelle 2. Mose 6, 20 – 23 

Achtung: Namen, die doppelt vorkommen nur einmal zählen! (Lösung: 19) 
 

Hinweis: Man kann auch einen längeren Bibeltext nehmen (2. Mose 6, 14 – 25) – das Zählen wird hier 

aber durch die Doppelungen sehr kompliziert. (Lösung: 61 Namen – bitte noch mal nachzählen! ) / 

 

5. Die Plagen in Ägypten (2. Mose 7, 26 – 2. Mose 8, 15 und 2. Mose 10, 21 – 23) 

 2. Plage – Frösche 

Wer schafft die weitesten Froschhüpfer?  

 3. Plage – Stechmücken 

Trinkhalme, Papier 

Mit Trinkhalm ein Blatt Papier ansaugen und transportieren (= Rüssel der 

Stechmücke) 

 9. Plage - Finsternis  

Tücher zum Augen verbinden 

Innerhalb der Gruppen bilden sich Zweier-Gruppen. Einem werden die Augen 

verbunden. Der andere führt ihn durch den Raum 
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6. Teilung des Schilfmeeres (2. Mose 14) 

An den diagonal-liegenden Ecken des Raumes stehen zwei Fänger. In der Mitte sind 

beide Gruppen, die das Schilfmeer symbolisieren.  

Die Gruppen müssen die Fänger hindern, das Schilfmeer zu durchqueren und 

zueinander zu kommen.  

Erst wenn die Fänger zusammen sind, dürfen sie (zusammen) fangen. Wenn einer aus 

der einen Gruppe gefangen ist, bekommt die andere Gruppe einen Punkt.  

 

7. Jubel nach der Durchquerung des Schilfmeers! (2. Mose 15) 
Siegerehrung und Andacht 

Preise 

Mose singt Gott ein Danklied. Er hat sich auf Gott verlassen und Gott hat ihm 

geholfen, das Volk aus Ägypten zu befreien. Auch du kannst dich auf Gott verlassen! 

Er lässt dich nicht im Stich. 

  

 

Wenn ihr in der Stunde davor oder in der nächsten Jungschar den Film „Der Prinz von 

Ägypten“ anschaut, habt ihr schon zwei Programme!  

 


