Die große Orangenjagd

Stadtspiel im Vorfeld der Orangenaktion

Rahmen:

Wie jedes Jahr findet auch dieses Jahr die Orangenaktion statt. Aber dieses Jahr ist etwas anders: Der Großhändler, der sonst immer die Orangen für die Orangenaktion liefert, hat keine Orangen! Deshalb müssen die Orangen von vielen kleinen Händlern mit Bauchläden – Mr. O’s genannt – beschafft werden. Das Gute an diesen Händlern ist, dass sie kein Geld für die Orangen haben wollen – dafür aber die Beantwortung von Fragen und das Lösen von Rätseln. Und weil die Händler draußen in der Kälte unterwegs sind (und die Orangen bei diesen Temperaturen kaputt gehen würden), verteilen sie Orangengutscheine, die später eingelöst werden können.
Ablauf:

Die Kinder gehen in Gruppen von ca. 10 Teilnehmern und 1-2 Mitarbeitern los (Material s.u.). Jede Gruppe hat ein Startgebiet. Wenn sie dieses Gebiet erreicht hat, beginnt sie mit der Suche nach den Mr. O’s.

Erkennungszeichen der Mr. O’s sind Bauchläden mit Plakaten (bekannt von der Orangenaktion). Die Mr. O’s haben auch Gebiete, deren Grenzen, den Gruppen aber nicht bekannt sind und sie dürfen vor den Kindern weglaufen oder sich verstecken.

Wenn eine Gruppe einen Mr. O abgeschlagen hat, zieht einer aus der Gruppe eine Orange (aus orangenem Papier ausgeschnitten) aus dem Beutel des Mr. O.
Die Orange kann eine Frage, Rätsel oder Aufgabe (bei richtiger Lösung bekommt die Gruppe die Orange, sonst kommt sie zurück in den Beutel), eine geschenkte Orange (die Gruppe bekommt sie ohne Aufgabe), eine faule Orange (wird weggeworfen), ein Gutschein für eine Stärkung (die Gruppe bekommt eine Süßigkeit an einer Versorgungsstation) oder ein Spiel gegen den Mr. O (z.B. Schere-Stein-Papier; der Gewinner bekommt die Orange) sein.

(Tipp: Auf die Orangen nur die Nummer schreiben und der Mr. O schaut die Frage nach.)

In jedem Fall unterschreibt der Mr. O auf dem Umschlag und die Gruppe muss einen anderen Mr. O suchen. Bevor sie wieder zu diesem Mr. O zurückkehren darf, muss sie mindestens drei andere Mr. O gefunden haben. Eine Gruppe darf insgesamt nur maximal vier Mal zu einem Mr. O kommen.
Im Spielgebiet gibt auch Versorgungsstationen. Dort kann sich die Gruppe mit Tee und Keksen stärken und die Stärkungsgutscheine einlösen. Auch die Telefonjoker können hier eingelöst werden. Dann ruft der Mitarbeiter der Versorgungsstation einen Mr. O in der näheren Umgebung an und erfragt seinen Standort. Diese Information gibt er an die Gruppe weiter. Der Mr. O wartet ein paar Minuten an dem Standort auf die Gruppe.
Bei verspäteter Rückkehr nach Ende des Stadtspiels gibt es Orangenabzug.

Pro Orange gibt es einen Punkt, es soll aber das gemeinsame Zusammentragen („Alle gewinnen!“) betont werden.

Spieldauer: ca. 2,5 Stunden (mit Spielerklärung und Gruppeneinteilung)

Material:

Material pro Gruppe:

· Umschlag für die Orangengutscheine

· Stadtplan mit Spielgebiet und Startgebiet

· 2 Telefonjoker
· Infoblatt (Notfallnummern, Uhrzeit Spielende, kurze Spielerklärung,...)

· Handy

Material für Mr. O:

· Stadtplan mit Spielgebiet und Gebiete der Mr. O

· Bauchladen mit Plakat

· Orangen aus Papier

· Fragen/Rätsel mit Lösungen

· Säckchen mit Orangen

· Stift

· Handy (eingeschaltet)

Material für eine Versorgungsstation:

· Tisch

· zwei Stühle

· Gebietsplan

· Handy-Nr. der Mr. O’s in der Umgebung

· Plakat

· Kekse

· Süßigkeiten

· Tee

· Becher

· Handy

· Erste-Hilfe-Koffer
